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The author deals with approaches to teaching that link together the natural scien- mm.michaelamrazova@gmail.com
ces and their technical applications - the STEM (Science, Technology, Enginee- Moravskoslezska védeckad knihovna
ring, Mathematics) subjects. Such approaches aim to develop digital skills and v Ostrave

creativity at an early age, and libraries are starting to respond to this challenge. WWW.MsvK.Cz

The article takes as an example the development and activities of the makerspace
at the Moravian-Silesian Research Library in Ostrava, which serves not only pu-
pils of elementary and secondary schools but, in the summer months, also gene-
ral public. It has a variety of technologies to work with including ozobots, Lego
boost robots, bee-bots and 3D printers. The development of digital technologies
may also boost the development of libraries, which could in future serve as tech-
nology centres for schools, increasing space for both digital education and new
leisure time activities for library users.
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V poslednich letech knihovny (nejen) v Ceské republi-
ce zfizuji prostory, které mohou byt nazyvany tviir¢imi
dilnami, kreativnimi prostory, makerspaces, technicky-
mi koutky. Tato mista maji jeden spole¢ny cil — aktiv-
né prispivat k rozvoji technické gramotnosti v riiznych
vékovych kategoriich, poskytovat podporu v rozvoji in-
formatického mysleni, seznamovat navstévniky s aktual-
nimi trendy v oblasti technologii, podporovat kreativitu
a rozvijet dalsi klicové dovednosti nezbytné v 21. stoleti.

KONCEPT STEM, ZMENY
VE SKOLSTVI A BUDOVANI
TVURCICH DILEN

V KNIHOVNACH

Rostouci integrace téchto novych technologii do
knihoven je reakci na zmény v oblasti vzdélavani.

VyuZivani Sphero koule v praxi. Zdroj: www.msvk.cz
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Na scénu se dostava koncept STEM vyuky, ktery
zdliraziuje propojeni ptirodnich véd, technologii,
technickych dovednosti a matematiky (Science,
Technology, Engineering, Mathematics). Tyto pred-
méty jiz nejsou izolovanymi obory, ale spole¢nym
sdilenim znalosti a dovednosti se snazi fesit kon-
krétni problémy.

Dal$im faktorem v oblasti vzdélavani, ktery mo-
tivoval knihovny k rozvoji tvtir¢ich prostor, je revi-
ze Rdmcovych vzdéldvacich programii pro zdkladni
vzdélani v oblasti tzv. ,,nové informatiky a nové kli-
¢ové kompetence v ramci $kolniho kurikula - kom-
petence digitalni. Tato revize klade diiraz na rozvoj
informatického mysleni a porozuméni zakladnim
principim digitdlnich technologii, coz je dilezité
jiz od 1. stupné zakladni skoly. Cilem neni vytvofit
z zaka na zakladni Skole profesionalniho progra-
matora, ale naucit ho orientovat se v technologiich
a jejich pouzivani, vhimat STEM predméty jako
komplexni celek a rozvijet kreativitu pfi feSeni
problémii.
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To pfinasi knihovnam zajimavou prilezitost stat se
technologickym centrem pro $koly v okoli. Mohou
poskytovat prostor a podporu pro prici s techno-
logiemi, slouzit jako radci a mentofi pfi pofizovani
a pouzivani téchto technologii, a mohou také sdilet
své vybaveni se $kolami. MozZnosti je mnoho, je tieba
se oprostit od tradi¢niho pohledu na knihovny jako
na pouhé mista pro besedy a lekce o ¢teni.

Moravskoslezska védeckd knihovna v Ostravé bu-
duje svoji dilnu od roku 2019. Zacali jsme opravdu
skromné, v knihovné nebyla k dispozici samostatna
mistnost a vybaveni, které v prvni vln¢ tvotila jedna
3D tiskarna, Lego roboti a Sphero koule, bylo ulozeno
v kancelafi. V pocatcich jsme neméli jasnou strategii,
koncepci ani metodicky zpracované lekce. Postupné
se nam dafilo nejen rozsifovat vybaveni, ale také jsme
ziskali, prebudovanim byvalého Oddéleni specialnich
fondu, ucebnu, ktera ma dostate¢né ulozné prostory,
variabilni nabytek i prostor pro riizné aktivity. Byt
tato mistnost neni uréena vyhradné pro makerspace,
ale sdilime ji s Centrem trénovani paméti a také zde
probihaji jiné aktivity pro $koly nebo Sirokou verej-
nost, je skvélé mit takovy prostor.

V soucasné dobé (Q4/2023) se o provoz dilny, or-
ganizaci a koordinaci aktivit v ramci technického/
informatického vzdélavani stara vét§inou svého pra-
covniho uvazku jeden knihovnik/lektor, za nezbyt-
né pomoci a podpory ostatnich kolegi z Oddéleni
edukace a metodické podpory MSVK.

Aktivity v makerspace realizujeme pro materské
$koly, oba stupné zdkladnich skol i sttedogkoldky. Za-
pojujeme se do riiznych akci jako je napt. Noc védci,
Dny fajné rodiny, konference Talent City nebo béhem
léta mame dilnu otevienou pro celou Sirokou vertej-
nost. Za rok 2022 jsme v makerspace usporadali vice
nez 35 akci pro témér 800 tcastniki, béhem prvnich
tfi kvartald leto$niho roku jsme zvladli jiz téméf 60
akci s hojnou ucasti.

VYUKOVI ROBOT],
TECHNOLOGIE A 3D TISK

Aktudlné mame na$i makerspace dilnu vybave-
nou vskutku bohaté. Nepochybné jednémi z nejvice
vSestrannych edukacnich robotl jsou Ozoboti. Jsou
to kompaktni roboti, ktefi diky svym svételnym sen-
zorim umisténym na spodni strané detekuji a reagu-

ji na ¢ary a barevné kody. Dokazi rozliSovat ¢ernou,
¢ervenou, modrou a zelenou barvu (RGB). Pro jejich
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Vyuzivani technologie Bee-bot. Zdroj: Moravskoslezska vedec-
ka kniznica v Ostrave

Fizeni sta¢i pouzit fixy v téchto barvach, papir a sadu
barevnych kodt, na které Ozoboti reaguji zménou
sméru, rychlosti pohybu nebo dokonce zménou své
barvy.

Lego Boost je zaloZen na tradi¢nich kostkach Lego,
které se pripoji k mobilnimu zafizeni pomoci techno-
logie Bluetooth. Zde se kombinuje potfeba zru¢nosti
pri sestavovani a schopnosti ¢ist a porozumét navodu
s naslednym programovanim robota pomoci bloko-
vého programovactho jazyka. Tento typ jazyka us-
nadnuje pochopeni zdkladt algoritmizace a progra-
movani, a pfispiva k rozvoji informatického mysleni
u zaki. Samotné ovladani robota je velmi jednodu-
ché a nevyzaduje ani ¢teni, ani znalost programova-
ciho jazyka, protoze jednotlivé kédy jsou vyjadieny
pouze graficky.

Mikropocita¢ BBC micro:bit je skvély nastroj,
ktery usnadnuje pochopeni zédkladi programovani
a efektivné podporuje rozvoj kreativity a digitalni
gramotnosti. Co pfesné micro:bit umoznuje? Ob-
sahuje vestavény bluetooth, reproduktor, mikrofon,
dotykovy senzor a mnoho dalsich funkci, coz ho ¢ini
vhodnym pro rtizné projekty, od délkové ovladanych
vozitek az po automatizaci domdcnosti nebo zahra-
dy. Miizete programovat micro:bit bud na pocitaci
pomoci online platformy Makeblock, ktera vyuziva
jednoduchy vizualni blokovy jazyk podobny Scrat-
chi, nebo v mobilni aplikaci, ktera se nasledné ptipo-
ji k micro:bit pres bluetooth. Navic mizete dokou-
pit rtizné senzory, servomotory, LED diody, tla¢itka
a daldi prislusenstvi, které roz$ifuje moznosti pro-
jektd, jako jsou krokoméry, monitorovani vlhkosti
v kvétinaci, sledovani teploty nebo mnozstvi CO,
v mistnosti.
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Bee-bot, jehoz nazev odkazuje na podobnost s vcel-
kou, patii do kategorie tzv. krokovacich robota.
Zaddavame mu posloupnost pohybovych prikazi,
pouzivajice $ipky k urceni sméru jeho pohybu. Bee-
bot se dokaze pohybovat vpred a vzad, s jednim
krokem o délce 15 cm, a reaguje na stisknuti Sipek
vpravo nebo vlevo otac¢enim o 90°. Ma schopnost si
zapamatovat az 40 takovychto krokd. Blue-bot pak
predstavuje vylepSenou variantu Bee-bota: umoziu-
je bezdratové pripojeni k mobilnimu zafizeni pres
bluetooth a disponuje roz$ifenou kapacitou paméti
pro programovani pohybovych krokt (lze zadat az
200).

V dilné také disponujeme dvéma 3D tiskarnami. Obé
jsou od ceské firmy Prtida Research, kterd je jednim
z lidrti na svétovém trhu. A pro¢ by méla mit kni-
hovna vlastni 3D tiskarnu? Je vybornym nastrojem
pro pripravu workshoptl, které 1ze zamérit na rizné
vékové skupiny, muize také slouzit k vyrobé propagac-
nich materiala s logem knihovny, jako jsou zalozky,
klicenky, pistalky a mnoho dal$iho. Muze byt také
uzite¢na pro vytvoreni rekvizit pro akce, napriklad ve
stylu Noci s Andersenem inspirovanych Harrym Pot-
terem, v¢etné hulek, bryli, zalozek s logem a odznaki
koleji. Pokud vase knihovna ma vyukové roboty, jako
jsou Ozoboti nebo Sphero, muzete tisknout rtzné

bludisté, dopliky a pomticky k nim. A pokud ptjcu-
jete deskové hry, vite, Ze ne vSechny hry maji herni
komponenty dobfe usporddané — 3D tiskarna muize
byt vybornym nastrojem pro vytisknuti rznych or-
ganizéru a uloznych boxi.

ZAVEREM

V ¢lanku jsme se zabyvali konceptem STEM vyuky
a jeho propojenim s knihovnimi tvtréimi prostory.
Rostouci integrace novych technologii do knihoven
reaguje na zmeény v oblasti vzdélavani, které kladou
diraz na rozvoj digitalnich dovednosti jiz od zaklad-
niho gkolstvi.

Knihovny maji prilezitost stat se technologickym
centrem pro $koly v okoli a poskytovat podporu
a prostor pro praci s technologiemi. V ¢lanku jsme
prozkoumali nékteré vyukové roboty a technologie,
které 1ze v knihovnach vyuzit, véetné Ozobott, Lego
Boost, mikropocitate BBC micro:bit a krokovaci-
ho robota Bee-bot. Dilna v Moravskoslezské védec-
ké knihovné je také vybavena 3D tiskarnami, které
mohou byt vybornym néstrojem pro piipravu work-
shopti, vyrobu propaga¢nich materialt s logem kni-
hovny a rekvizit pro rtizné akce.

MOHLO BY VAS ZAUJIMAT...

INOVACIE V KNIZNICIACH

V ¢isle 3/2023 ¢asopisu Kniznica sme sa venovali podu-

jatiu Bibliosféry 2023 realizovanému v maji minulé-
ho roka v Centre vedecko-technickych informacii SR.
Podujatie sa venovalo digitdlnej gramotnosti a vzdela-
vaniu v kniZniciach prostrednictvomkreativnych dielni

a makerspace-ov.

Clanok je dostupny na webovej adrese

BIBLIOSFERY 2023
KNIZNICE
REAGUJU

NA POZIADAVKY
DIGITALNE]
REVOLUCIE

MGR. ZUZANA STRUHARIKOVA, PHD.

The i ) sk

https://snk.sk/images/Edicna_cinnost/Casopis_Kniznica/2023/2023_10_20_Mgr_Zuzana_Struharikova_PhD_2.pdf.

14

MGR. MICHAELA MRAZOVA



	_Hlk148888926
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack1
	_GoBack
	docs-internal-guid-094b75e4-7fff-0ac2-eb
	docs-internal-guid-9bc8f7bc-7fff-a208-44
	docs-internal-guid-a5d472a6-7fff-2007-e3
	docs-internal-guid-ff9abc2f-7fff-58e7-7e
	docs-internal-guid-1e316496-7fff-aa95-c4

